RENNBAHNTECHNIK

Stefan Vogel Ludwig Thoma Str. 38 86316 Friedberg
= 0821/2621233 FAX: 0821/2621234 www.bepfe.de info@bepfe.de

Nicht unter WINDOWS 3.11 starten, nur unter DOS

WINDOWS 95/98:

Versuchen sie zunachst, das Programm unter WIN95 laufen zu lassen. Sollte die Impulserfassung
nicht richtig funktionieren, stellen Sie den Comutertyp auf XT. Funktioniert es dann immer noch
nicht gehen Sie wie folgt vor:

Betatigen Sie beim Hochfahren des Rechners die Taste F8. Danach erscheint ein Auswahlmeni. Wahlen
Sie den Punkt 5. Eingabeaufforderung.

Der Rechner bootet nun als DOS-Rechner und es erscheint die Eingabeaufforderung c:\ .

Gehen Sie nun nach der Bedienungsanleitung vor.

alle resistenten Treiber entfernen, die auf die eingestellte Schnittstelle zugreifen, z.B.
Netzwerktreiber usw.
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1. Einleitung
Ich versuche hier die Bedienung des RENNBAHNMANAGER’s so gut wie moéglich zu beschreiben. Sollte mir
dies nicht immer eindeutig gelingen, so stehe ich Ihnen natlrlich gerne telefonisch zur Verfugung.
Allgemein gilt:
e Tastatureingaben sind in [ ] Klammern und miissen mit der ENTER - Taste
(= &) abgeschlossen werden, ausgenommen einzelne Tasten wie [F1], [Enter] usw.
¢ Im Menu bewegt man sich mit den Cursor (= Pfeil) - Tasten.
e Gewilinschte Menulpunkte werden mit [Enter] aufgerufen
e Menupunkte mit [ESC] oder durch Aufruf der Funktion Beenden verlassen

2. Installation

Das Programm kann von Diskette gestartet werden, es empfiehlt sich aber eine Installation auf Festplatte
wegen der wesentlich kirzeren Zugriffs- und damit Wartezeiten.

Erstellen sie ein Verzeichnis, Ublicherweise mit dem Namen rbm [md rbm], und kopieren Sie alle Dateien
der Diskette in dieses Verzeichnis [copy a:*.* c:\rbm\*.*]

3. Programmstart

3.1 Start von Diskette
Auf Diskettenlaufwerk wechseln [a:]
Programm aufrufen: [rbom42]

3.2 Start von Festplatte
In das erstellte Verzeichnis wechseln z.B. [cd rbm]
Programm aufrufen: [rbom42]
Falls sie Ihren PC Uberwiegend fir den RENNBAHNMANAGER benutzen, kénne Sie die beiden Befehle
in lhre autoexec.bat zufigen. Damit wird der RENNBAHNMANAGER bei jedem Booten automatisch
aufgerufen
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4. Inbetriebnahme
Bevor Sie alle Komponenten fest installieren und anschlielRen, sollte getestet werden, ob die Kommunikation
des Systems mit dem PC funktioniert.

PC ausschalten

Stecker der Impulselektronik mit der Schnittstelle des PC’s verbinden

Fotozellen nach Schaltplan anschlieRen

Spannungsversorgung der Impulselektronik mit beigelegtem schwarzen Kabel nach Schaltplan
anschlieen

Spannungsversorgung einschalten

Nun muf} die griine LED Betrieb leuchten, falls nicht die Spannungsversorgung umpolen

Die Fotozellen einzeln gegen eine Lampe halten, die jeweilige rote Eingangs-LED muf erléschen
PC einschalten

Programm aufrufen

Einstellungen / Schnittstelle wahlen

Training Starten

evtl. Relais missen einschalten

Die Fotozellen nochmals gegen die Lampe halten, die einzelnen Spuren miissen nun auf dem Bildschirm
angezeigt werden

Sollten die beiden letzten Punkte nicht funktionieren, so ist meistens die Schnittstelle nicht richtig gewahlt.
Funktioniert alles richtig, kdnnen Sie nun die Komponenten fest installieren und anschliel®en.

Sinnvoll ist nun weitere Vorgehensweise:

¢ Einstellungen aufrufen und die einzelnen Menlpunkte nach Anleitung bearbeiten

e Fahrer und Bahn bearbeiten

Fertigen Sie nach der kompletten Bearbeitung eine Sicherungskopie aller Dateien im Verzeichnis c:\rbm an.

5. Hauptmenu

RENNEAHNMANALGER. 4.2

Beim Programmaufruf wird die
‘ Rentien Training Einstellungen Eeenden ma)qmale Anzahl von
speicherbaren Runden pro Spur

und Lauf angezeigt. Wird in

Anschlisse / Rechner einem Lauf die maximale Anzahl
Darstellung " H H
Drachen u?erschrltten, SO vyerden die
Akustische Signale 300 ns nachsten Zeiten nicht

Fahrer /Eahn H H

rortronrine gesgemhert, die Runden aber
Nachlauf Zeitrenmen 3 s gezahlt.

Spuren B

Information

Eeenden

5.1 Allgemein zum RENNBAHNMANAGER
Die Meniipunkte Anzeigeart, Rennmodus, Fahrer / Bahnauswahl und Auswertung sind giiltig fur alle
Rennen und das Training. Sie werden im jeweiligen Mentfenster bzw. nach dem Lauf aufgerufen.
Bei der Club Version konnen Sie auch auerhalb des Rennens den Fahrstrom mit [F4] einschalten
und mit [F5] wieder ausschalten.

5.2 Bahnrekord
Ist die Funktion freigegeben (Bahnlange gréRer 0), wird bei Verbesserung des Bahnrekords die aktuelle
Einstellung abgefragt. Sie haben die Méglichkeit die Einstellungen zu Ubernehmen [Enter], die Bahn
auszuwahlen [F1] , den Fahrernamen festzulegen [F2] oder das Speichern zu verhindern [ESC].

5.3 personliche Bestzeit
Wird die personlichen Bestzeit verbessert, haben Sie auch hier die Médglichkeit, die Daten zu
Ubernehmen [Enter] oder das Speichern zu verhindern [ESC].
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6. Einstellungen

Anzchlizze / Rechner
Darstellung
Drucken

Fahrer /Bahn

Startroutine

Hachlauf Zeitrennen 3=
Spuren &
Information

EBeenden

Akustische Signale 300 ms

6.1 Anschliisse / Rechner

Anzchluzs Impulselektronik

Anschluszs Chaostaste extern CoML
Anschluss v-Mezsung COMz
Eechner J86er
Eeenden

6.1.1 AnschluB Impulselektronik

COM1
COMz
COM3
COMa
<ESC> Beenden

6.1.2 AnschluB Chaostaste extern

* Leertaste als Chaostaste
Anschluss Chaostaste extern COML
Eingang Chaostaste L)
Eeenden

- Leertaste als Chaostaste

Allgemein gilt, daB gewahlte Optionen mit X
gekennzeichnet sind, nicht gewahite mit -.

Hier wird der Computertyp gewahlt und die
Anschlisse der IMPULSELEKTRONIK und anderer
MeRsystem - Peripheriegerate.

LFTL LPT1 ist Gblicherweise der Druckeranschlu, COM1 der Mausanschlul

Mit dem Balken die gewinschte Schnittstellenadresse wahlen und mit
LET? [Enter] oder [ESC] beenden.

Mit der Chaostaste wird ein laufendes Rennen
unterbrochen, d.h. der Fahrstrom aller Spuren wird
abgeschaltet (nur Versionen mit Stromabschaltung)
und die Zeitmessung wird unterbrochen.

Freigabe der Leertaste als Chaostaste, d.h. mit Betatigung der Leertaste, wird das Rennen unterbrochen

und der Fahrstrom abgeschaltet (CLUB-Version).

Die Betatigung wird auf dem Bildschirm angezeigt. Das Rennen wird fortgesetzt mit der Taste [W].

6.1.2.1 AnschluB Chaostaste extern

:
COMz

COM3

COM4a

<ESC> Beenden

gl . Gleiche Funktion wie die Leertaste. Solange dieser Eingang ,Ein“ ist, ist
LPTL das Rennen unterbrochen.

LPTZ | Mit dem Balken die gewlnschte Schnittstellenadresse wahlen und mit
LEFT3 [Enter] oder [ESC] beenden.
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6.1.2.2 Eingang Chaostaste

Festlegung des spezifischen Eingangs der gewahlten Schnittstelle.
Eingang Chaostaste [ Diese Einstellung wird normalerweise vor der Auslieferung festgelegt
und mufd nicht verandert werden.

6.1.3 AnschluB Geschwindigkeitsmessung (v-Messung)

hnschluss w-Mesaung CoMz Falls Sie diese Option erworben haben, muf} die
l.Eingang w-Messung 1 zugehorige  Schnittstelle  und die  spezifischen
2.Eingang v-Meszung Z Eingange konfiguriert werden.

Beenden

6.1.3.1 Schnittstelle v-Messung

ohhe : Mit den Cursortasten die gewlinschte Schnittstellen-Adresse wahlen und
LFT1 mit [Enter] oder [ESC] beenden.

LPTZ |
LET3

-
COMZ

COM3

COMa

<£E3C> EBeenden

6.1.3.2 Eingénge v-Messung
Festlegung der spezifischen Eingdnge der gewahlten Schnittstelle.
Diese Einstellung wird normalerweise vor der Auslieferung festgelegt und muf nicht verandert werden.

6.1.4 Rechner

In der Software sind einige Filterroutinen integriert, um Fehlzahlungen zu
T vermeiden. Diese Routinen sind abhangig von der
Rechnergeschwindigkeit.

Mit dem Balken die gewlinschte Einstellung wahlen und mit [Enter]
486 bestatigen.

Parameter &ndern
<E3C> EBEeenden

6.1.4.1 Parameter andern

Sollten die Standardwerte nicht ausreichend sein, so kann die Zahl

Impulszyklen : E der Irppulsz_yklen individuell angepafslt werdep, wobei folgendes gilt:
Je groler die Zahl, desto unempfindlicher wird das System.
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6.2 Darstellung

Monitor

Mit dem Balken die gewilnschte Einstellung

- Fiithrend i i . )
WHAEENCEN THVELS snzstgen wahlen und mit [Enter] bestatigen.

— Apuranzeige invers

- Beihenfolge Normalanzeige tauschen
— Reihenfolge Grossanzeige tauschen
Eeenden

Flhrenden invers anzeigen
Der im Rennen in Flhrung liegende wird zur schnellen optischen Erkennung invers, d.h. Hintergrund- und
Vordergrundfarbe getauscht, angezeigt

Spuranzeige invers
Alle Spuren werden invers dargestellt

Reihenfolge Normalanzeige tauschen
Die Ausgabereihenfolge der Normalanzeige =» wird getauscht, d.h. Spur 1 wird ganz rechts dargestellt,
Spur 2 links daneben usw.

Reihenfolge GroRRanzeige tauschen
Die Ausgabereihenfolge der Groflanzeige =» wird getauscht, d.h. Spur 1 wird ganz unten dargestellt,
Spur 2 darliber usw.

6.2.1 Monitor

Farbe/Auswahl Mit dem Balken die gewlnschte Einstellung wahlen und mit [Enter]
Schwar z/weil bestatigen.
<ESC> Beenden

6.2.1.1 Farbauswahl

A 1 Hintergrund mit Rahmen H: 7 5 Hintergrund 0 Die eingestellten
B : Meldefenster Hintergrund_ und
Schriftfarben werden
angezeigt und
kbnnen Uber die
jeweiligen Menu-
punkte verandert
werden. Die Auswahl
der Hintergrund- und
Schriftfarben mit den
zugehdrigen Farb-
codes sind auf der
rechten  Bildschirm-
seite zu sehen. Wenn
Sie von Schwarz

Hintergrund 7

e = e = R = R = = = i
-1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1
LI T I P I

(== B (' ST A, (R S P S R

L= I B = = I - B =~ B B ]

: Farbe LINKE SPALTE

K

L: Mn?nufenster ) H: 7 & /Weil-Monitor auf
M : Hintergrund 2.Meniiebene H: 7 3 Farbmonitor um-
N : Hintergrund 3.Meniiehene H: 7 3 . F schalten, empfiehlt
0 : Hintergrund 4.Meniiehene H: 7 3 Gehrift 7 Schrift 1 es sich mit [X]
Grundeinstellung
% Grundeinstellung die Farben auf
voreingestellte Werte
ESC :Zurick Zu setzten.
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6.3 Drucken

Anschluss Drucker LPT1
Auswahl Druckkomponenten
Zeilen pro seite B5

— Druckkild Spaltenorientiert
¥ automatischer Ausdruck
Kur ziibersicht

automatische Ergebn peicherung
nur Ergebnis
Pfad: a:

Beenden

Gesamtzeit 1:13.48 1:06, 04 165, 53 1:11.33 .
Beste Rund 5.514 EIEE] £IE1S 5565 spaltenonen‘uert
in Runde ¢ & -3 v
Strecke 100, 68 156, 36 {3, G6 1606, B8
U real kmh  4.98 .45 547 5. 65
Masstab_km 157 174 175 162
ZEIT = @.581 &.518 6. 561 =
_  DRUCKPROGRAMH ZEITEH
Daniel Franz Bert Edwin
l.beste 5.514-AE7 5.561/P06 5.519-8B5 5.o60.8907
Z-beste G.572-mE] SIFES-oBES ElEdB-BEy G.E1S-B1B
S.beste 5.&A5-BEE 5.7E7-BA; D.BIE-BBS  5.EI4-H06
dlbezte 5.71p-B1B 5.070-B02 G5.ELF-BB1  5.E7A-DE1
Cbeste G.r5oqBE2 59930881 EIFIS-BBE  G.TER-BGR
E.beste G.Wra-BEE  &.BET-BEE E.vdE-BES  E.SEL-BGE
7 beste S.1Ci-BES  G.d60-BAT 5.9SE-BBE  ©.oodcB0S
Sibeste D.523-BE5 F.247 P10 B.79P-BLE 7. O54-B04
Sbeste 9.115-B8d4 p.ECECBES  T.87E-BEZ 9, 946865
16.beste 12.496-069 2.617-684 18, 720684 16, 951-689

zeilenorientiert

ORUCKFROGRAM FLATEZ IERUNG
1. Bert RUMDEM: 18
SPUR: 2 Gesamtzeit: 1:05.83 Beste Runde: 5.519-6
Strecke: 1068, 80m U real kmh: B.47 Masstab kmh: 17%

ZEIT =: B.5@1

~EEE B EEF-EE] E,7lg-anz
~AlE  7.E75CBR3 16. 7268084

E.G19-8BE B E4B-EE7  ELES
E.74e-083 B SEE-BES  E.73

by L2

. Franz FOHDEM: 16 Fueckstand: 8, F1<
SPUR: 2 Gesamtzeit: 1l:06.04 Beste Runde: E,E5&1-6
Strecke: 1608.86m U real kmh: 5.45 Masstab kwh: 174

cEIT =: B8.518

S.56l-B@E  B.7A9-@AS S.TART-@AF  5.873-082 5.833-0@1
6. 837 /BES  A.dE@-BR3  F.347-818

7.5EE-BRZ  9.017.-B04

- Druckbild Spaltenorientiert
Hier wird Orientierung eingestellt, wobei beim Serienrennen grundsatzlich zeilenorientiert
ausgegeben wird

- automatischer Ausdruck
Im Serienrennen wird ohne Abfrage ein Ausdruck auf die eingestellte Druckerschnittstelle ausgegeben.
Der Auswertungs-Typ =»10 Auswertung ist einstellbar

- automatische Ergebnisspeicherung
Im Serienrennen wird ohne Abfrage die Auswertung auf den eingestellten Pfad gespeichert. Der
Auswertungs-Typ =210 Auswertung und der Pfad sind einstellbar. Hiermit kann z.b. des Ergebnis auf
Diskette gespeichert werden und auf einem Anderen Computer zur Anzeige gebracht oder Ausgedruckt
werden.

6.3.1 Anschluss Drucker

Schnittstelle wahlen und mit [ENTER] oder [ESC] verlassen.

LETZ
LET3
<E3C> Beenden
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6.3.3 Auswahl Druckkompnenten

Es koénnen Zeilen und Felder ein-/
Ergebnis / Eestzeit ausgeschaltet werden, um den Ausdruck auf

- Erebnj_s / Setup die personlichen Bedurfnisse anzupassen,

bzw. um den Ausdruck Ubersichtlich zu

gestalten. Die Punkte Setup und Felder

werden aus der Fahrerdatei

=9 Fahrer/Bahn verwendet.

Spuriibersicht und Zwischenstand nur in

Beenden Club-Version.

- Ergebnis / Felder

- Ergebnis / Strecke + Geschwindigkeit

X Ergebnis mwit Spuribersicht
Zwischenstand wmit Gesamtzeit

6.3.4 Zeilen pro Seite

Anzahl der Zeile pro Seite fir die Druckerausgabe. Moglichkeit
Zeilen pro Seite : b5 zur Anpassung auf verschiedene Papierformate.

6.4 Akustisches Signal (Millisekunden)

Dauer in 1/1000= [ 0 = kein Signal | : m

Dauer des Peeptons zur Signalisierung der schnellsten Runde und des Ende des Rennens in
Millisekunden, d.h. 500 entspricht 0,5 s. Wenn sie hier 0 eingeben, ist die Signalisierung
ausgeschaltet.

6.5 Fahrer / Bahn

- nur eine Fahrerdatei

Hierzu einige erklarende Worte:

Sie haben die Mdglichkeit bis zu 18 Bahnen
festzulegen, mit eigenen spezifischen Daten

- nur eine Fahrerdatei
— mit speichern persdnliche Bestzeit

= Datum mit abspeichern wie Mindestrundenzeit, Spurlangen MafRstab
usw.. AuRerdem wird jede Bahn auf
Beenden Rundenrekord geprift. Sie koénnen diese

Moglichkeit aber nicht nur dazu nutzen, um
das System an verschiedene Bahnen anzuschlief’en, sondern auch, um eine Bahn in verschiedene
Klassen einzuteilen.

Ein Beispiel:

Bahn1 NINCO Standard Mindestrundenzeit 6 s Bahnrekord 6,443s Malistab 1/32
Bahn2  Fly Mindestrundenzeit 4,5 s Bahnrekord 5,121s MalRstab 1/32
Bahn3 Carrera Mindestrundenzeit 5,5s Bahnrekord 5,988s Malstab 1/24
usw.

Im o0.g. Menlpunkt kénnen Sie nun wahlen, ob fiir jede dieser Bahnen eine eigene Fahrerdatei angelegt
wird, die sie natirlich auch pflegen missen, oder ob Sie mit jeder Bahn auf die gleiche Datei
(Fahrer1.dat) zugreifen mochten.

=>» Tip: Bearbeiten Sie nur einmal die Fahrer der Bahn 1, verlassen Sie den RENNBAHNMANAGER
und kopieren diese Datei fur jede von |hnen festgelegte Bahn.

z.B. 5 Bahnen festgelegt Fahrer1.dat kopieren auf Fahrer2.dat bis Fahrer5.dat.

Arbeiten Sie hier sorgfaltig und Uberlegt. Es ist auRerst argerlich, wenn hier langwierig eingegebene und
gepflegte Listen verloren gehen.

mit speichern persdnliche Bestzeit

In der Fahrerdatei wird das Feld 3 mit der persdnlichen Bestzeit belegt, evtl. Eintrdge werden
Uberschrieben. Haben Sie lhre Zeit verbessert, wird nach dem Lauf abgefragt, ob die Zeit gespeichert
werden soll. Falls der falsche Fahrer ausgewahlt sein sollte, kbnnen Sie die Zeit notieren und in der
Fahrerdatei nachgetragen. Wenn Sie die Bestzeit Idschen mochten, editieren Sie den Datensatz und
legen die Zeit auf z.B. 50s fest.

Haben Sie die Einstellung mit speichern gewabhlt, ist es sinnvoll, fir jede Bahn eine Fahrerdatei zu
wahlen.

- Datum mit abspeichern
Beim Speichern der pers. Bestzeit wird das Datum mit gespeichert.
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6.6 Startroutine

- mit Frahstartuberwachung
- mit Uberwachung
Der Fahrstrom wird mit Beginn der

i mit Friihstartiberwachung

ohne Anzeige Startzeit ochne Ampel

StaFtZElt 1S Startroutine  eingeschaltet  (Club-Version),
o3 EEN3 AN L I Y A bzw. die Funktion ist aktiviert.

Startzeit minimal 2 3 - ohne Uberwachung

Startzeit maximal 8 s Bei Versionen mit Fahrstromrelais werden
dtrafzeit Frihstart 4 5 diese erst mit Freigabe des Rennens aktiviert,
- abbruch khei Friihstart d.h. es ist kein Frihstart moglich.
- Lichtschranke wor Startposition In der Standard-Version lauft die Startroutine
Eeenden weiter, der erste Impuls wird nicht

berlcksichtigt.

- Startzeit
Dauer der Startroutine (wenn Zufallsgenerator ausgeschaltet)

- mit Zufallsgenerator
Die Startzeit wird Uber Zufallsgenerator ermittelt, wobei die untere (Startzeit minimal) und obere Grenze
(Startzeit maximal) festgelegt werden kénnen.

- Strafzeit Fruhstart )
NUR BEI EINZELSPURSTEUERUNG MOGLICH. Das zugehdrige Relais (Friihstart-Spur) wird fir die
eingestellte Zeit ausgeschaltet.

- Abbruch bei Frihstart B
NUR BEI EINZELSPURSTEUERUNG MOGLICH. Alle Relais werden ausgeschaltet, der Start wird
abgebrochen.

- Lichtschranke vor Startposition
Falls die Startposition nach der Lichtschranke plaziert ist, also direkt nach dem Start nicht erreicht wird,
muf diese Einstellung gesetzt sein, d.h. beim ersten Uberqueren der Lichtschranke wird die
Rundenzahl auf "1" gezahit.

6.6.1 Auswahl Starttyp

mit Anzeige Startzeit ohne Ampel - mit Anzeige Startzeit
wit Anzeige Startzeit mit Awpel Restzeit wird auf dem Bildschirm dargestellt

ohne Anzeige 3tartzeit ochne Ampel
ohne Anzeige Startzeit wit Ampel

- ohne Anzeige Startzeit
Anstelle der Startzeit wandert ein Balken auf dem
Bildschirm

<E3C> Eeenden - mit Ampel

eine Ampel analog zur Restzeit wird dargestellt

- F1-Start

Startsequenz angelehnt an die Formel 1, im Sekundentakt leuchten nacheinander fiinf Doppellampen
auf, nach einer Zufallszeit zwischen 1 und 4 Sekunden erldschen die Lampen und das Rennen wird
freigegeben.

6.7 Fahrstromsteuerung

- Nachlauf Zeitrennen

Hachlauf Zeitrennen 3 = Solange bleibt die Messung nach einem
- Fahrstrom dauernd ein Zeitrennen noch aktiv, um Fahrzeuge zu
Eeenden zahlen, die nach Abschalten des Fahrstroms

durch die Lichtschranke rollen.

- Fahrstrom dauernd ein

Nach dem Rennen wird der Fahrstrom ausgeschaltet, sobald das Meldefenster erlischt aber wieder
eingeschaltet. Somit wird das Fahren der Fahrzeuge zu Start/Ziel ermdglicht, ohne extra Tasten zu
betatigen.
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6.8 Spuren

Anzahl Zpuren 4] Anzahl der Spuren eingeben
6.9 Informationen
FENNEAHNMANAGEER 4.2 Es werden allgemeine Informationen und der

YVersionsnuntier :

EEPFE 0821 / 2621233
Fax 0821 / 2621234
eMail infolbepfe.de

4206 wom 13.12.1999

genaue Programmstand angezeigt.

6.10 Sprache

=B
NL

<E3C> Beenden

Gewilinschte Sprache wahlen.

7. Anzeige wahlen

Normalanzeige
Grobanzeige Runden
Grofanzeige Zeiten
<ESC> Beenden

In den jeweiligen Menufenstern kdnnen die Bildschirmdarstellungsarten
gewahlt werden. Im Serien- und Langstreckenrennen kann nur
zwischen Rundengrofanzeige und Normalanzeige umgeschaltet
werden. Auch wahrend des Rennens kann noch gewechselt
werden mit [F9].

7.1 Normalanzeige

Uorgabe 18 Rnd
SPUR 1
Dani=l
RUNDEH
Fosition 4
Fundenzeit G, @79
l.letzte ceit 5.514
2. letzte Eeit 5. &85
3. letzte et 5.523
4. letzte Eeit 9,115
E. letzte Eeit 8,151
- Rekord
Beste Runde 5.514
in Runde T
U real kmh 5.9z
Masstab kmh 159
Gesamtze it EE5.19
Bahndaten MIMCO

Die Daten werden in

SPUR 2 SPUR 3 SPUR 4 vertikalen Spalten analog
I%l é zu jeder Spur angezeigt.
Zu  sehen ist die
! E & Rundenzahl, die 6 letzten
TriRe Zolne 2ol Rundenzeiten, Beste
E:%g E;ggg g;%g% Runde, Geschwindigkeit,
EN T 18,720 71834 Gesamtfahrzeit.
5,561 5,519 E.E569
& & v
5,57 £, 26 6, 15
ira L) is7
E5.69 55,64 E4.va

168.88 m Rekord 5.516s Bert
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7.2 GroRanzeige Runden

Spur:l
Daniel

Spur:z
Franz

Spur:3
Bert

7.3 GroRanzeige Zeiten

Freies training

SPUR 1 SPUR 2 SPUR 2
_ Daniel Franz Bert
Foszition

Fundenzeit

0.C

SPUR 4
Edwin

8. Rennmodus

8.1 Zeitrennen

In horizontalen Spalten
analog zu den Spuren
werden die Rundenzahl

und die letzte
Rundenzeit in ca. 3cm
hohen Ziffern
dargestellt. Nach

Beendigung des Laufs
wird die beste Runde,
die Gesamtfahrzeit, ein
evtl. Ruckstand und die
Durchschnittsgeschwindi
gkeit angezeigt.

Die Rundenzeit der Spur

wird in halber

BildschirmgroRe
dargestellt, die den
letzten Impuls lieferte.
Die Anzeige der
Rundenzahl ist wie in

der Normalanzeige.

Im MenUfenster kann zwischen Slotmodus und F1-Modus umgeschaltet werden.

- Slotmodus

Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte Zeit erreicht ist. Die Nachlaufzeit ist dann aktiv. Zur
genauen Ergebnisermittlung muf3 die zurlckgelegte Strecke (Kommarunden) der letzten Runde
herangezogen werden.

- F1-Modus

Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte Zeit erreicht ist und jeder Fahrer noch einmal Start/Ziel
passiert hat. Zur Ergebnisermittlung wird die zuriickgelegte Rundenzahl und die daflir bendétigte Zeit
verwendet. In der Datenauswertung ist der Riickstand zum Sieger ermittelbar. Es werden nur ganze
Runden gezahlt. Nicht belegte Spuren werden ignoriert. Bricht ein Fahrer den Lauf ab, mu} das Rennen
mit [ESC] beendet werden.

8.2 Rundenrennen

- Slot-Modus

Slot-Modus
Fl-Modus

Das Rundenrennen ist beendet, sobald der Erste die vorgegebene
Rundenzahl erreicht hat.

- F1-Modus
Das Rennen wird beendet, wenn der Erste die eingestellte
Rundenzahl erreicht hat und jeder Fahrer noch einmal Start/Ziel
passiert hat.

aAlle
<E3C> Beenden

volle Distans

- Alle volle Distanz

Alle Teilnehmer mussen die eingestellte Rundenzahl zuriicklegen. Ergebnisrelevant ist dann, die dafur
bendtigte Zeit. Nicht belegte Spuren werden ignoriert. Bricht ein Fahrer den Lauf ab, mu das Rennen mit
[ESC] beendet werden.
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8.3 Serien-/ Langstreckenrennen

- Slot-Modus
=] ot-Modus Der Lauf ist beendet, sobald die eingestellte Zeit verstrichen ist. Die
T —— Fahrzeuge werden an Ort und Stelle auf die neue Spur gesetzt und
Slot-Modus Neustart
e1-Mod das Rennen ohne Startprozedur fortgesetzt.
—Moaus

- Slot-Modus mit Neustart

nach Runden
<E3C> Beenden

- F1-Modus

Der Lauf ist beendet, sobald die eingestellte Zeit verstrichen ist. Die
Kommarunden werden editiert, die Fahrzeuge werden an den Start
gestellt und das Rennen mit Startprozedur fortgesetzt.

Der Lauf wird beendet, wenn die eingestellte Zeit verstrichen ist und jeder Fahrer noch einmal Start/Ziel

passiert hat. Weiter mit der Startprozedur.
- nach Runden

Alle Teilnehmer mussen die eingestellte Rundenzahl zurlicklegen. Ergebnisrelevant ist dann, die dafur

bendtigte Zeit. Weiter mit der Startprozedur.

9. Fahrer- / Bahnauswahl

HE BAHN LAENGE REKORD WVON FAHRZEUG MIN-ZEIT MASSTAR
1 HINCO 10.00m 0.500 Edwin 0.50 1/24
NAME NE AUTO MOTOR DATTIM ZEIT =

Anton
Eert

1 claus 12.10. 1999 0.500
Z Daniel 12.10. 1999 0.500
- Edwin 12.10. 1999 0.500
3 Franz 12.10. 1999 0.504
- Giinther

4 Horst 0f.06. 1999 0.504
- Ingo 26.10. 1999 0.504
- Johannes 11.06. 1999 0.504
- Karl 15.06. 1999 0.549
- Ludwig Z4.08. 1999 0.509
- Manfred z24.08. 1999 0.504

Drucken

Therschrift <F9>

uordnen

Befehlsbeschreibung:

In diesem Menipunkt
werden Fahrerdaten und
Bahndaten verwaltet. Es
sind drei frei beschriftbare
Felder vorhanden von je 7
Zeichen Lange.

Haben Sie in den
Einstellungen mit
speichern personliche

Bestzeit gewahlt, wird das
3. Feld fur diesen Eintrag
verwendet. Falls Sie mit
Datum speichern, werden
alle Felder belegt.

Es erscheint ein Fenster mit
der ausgewahlten Bahn und
der zugehorigen
Fahrerdatei.

F1: Editieren Der ausgewahlte Datensatz wird geandert

F2: Ldschen Der ausgewahlte Datensatz wird geldscht

F3 oder ENTER: Der ausgewabhlte Fahrer wird einer Spur zugeordnet
Zuordnen

F4: Neuer Fahrer Ein neuer Datensatz wird aufgenommen

F5: Bahnauswahl siehe 9.3

F6: Uberschrift Uberschrift der freien Felder dndern

F8: Sortierung

Umschalten zwischen alphabetisch sortiert und sortiert nach Bestzeit

F9: Drucken
Sortierung

Ausgabe der Fahrerdatei auf den Systemdrucker in der oben gewahlten

ESC: Beenden
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9.1 Fahrerauswahl Serienrennen
Im Serien- und Langstreckenrennen hat [F3] eine andere Funktion.

Zusatzliche Funktion [F7].
F3: Teilnehmer Der ausgewabhlte Datensatz wird in die Teilnehmerliste aufgenommen
F7: Liste Teilnehmerliste bearbeiten
NE BLHN LAENGE REKORD VON FAHE
1 NINCO 10.00m O0.500 Edwin 2 Bert
3 Clans
4 Daniel
HAME HE AUTO MOTOR 5  Edwin
[ Franz
X Anton 7 Gilinther
Bert 8 Horst
Claus =] Ingo
Daniel 10 Johannes

Franz
Giinther

X

X

pid

X Edwin
X

X

X Horst
X

Ingo
X Johannes
— Ludwig
— Manfred

<Fl>» Alle loschen «<Fi> Lischen

9.2 Teilnehmerliste bearbeiten (nur Serien- und Langstreckenrennen)
Die Gruppeneinteilung, bzw. die Qualifikation erfolgt nach dieser Liste.

F1: Alle I6schen Alle Eintrédge werden aus der Teilnehmerliste geldscht

F2: Léschen Der ausgewahlte Teilnehmer wird aus der Teilnehmerliste entfernt
F3: Tauschen Zwei Teilnehmer der Liste tauschen |hre Position.

ESC: Beenden

9.3 Bahnauswabhl
Hier werden die Bahndatensatze bearbeitet. Es kdnnen bis zu 18 Bahnen gespeichert werden mit bis zu
80 Fahrern pro Bahn. Datensatz bestehend aus:

Bahnnummer Wird vom System vergeben
Name z.B. NINCO, Carrera 124
Lange Es wird in den meisten Darstellungen nur die Lange der Spur1 gezeigt, es kann

aber fir jede Spur eine eigene Lange eingegeben werden, mit der dann auch die
zurlckgelegte Strecke und die Geschwindigkeit errechnet wird.

Ist die Lange auf 0 gesetzt, so wird der Bahnrekord nicht Giberwacht und auch
keine Geschwindigkeit errechnet

Rekordzeit schnellste Rundenzeit der Bahn / Klasse

Von Name des Rekordhalters

Fahrzeug Fahrzeug des Rekordhalters aus der Fahrerdatei

Min-Zeit Mindestrundenzeit: Nur Impulse nach dieser Zeit werden gezahlt. Wird dieser
Parameter sorgfaltig gewahlt, kbnnen Fehlzdhlungen wirksam verhindert werden.

Malstab Wird fur die umgerechnete Geschwindigkeit bendtigt. Ist der Eintrag 0, so wird der
Wert nicht errechnet.

Befehle:

F1: Editieren Der ausgewahlte Datensatz wird gedndert

F2: Léschen Der ausgewahlte Datensatz wird nach Abfrage geldscht. Achtung! Die

zugehorige Fahrerdatei wird ebenfalls geléscht.
F3. Rekord I6schen | Der Rundenrekord wird geléscht

F4: Neuer Bahn Ein neuer Datensatz wird aufgenommen

ESC: Beenden
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10. Auswertung

Nach jedem Lauf kénnen die Daten mit der Auswertung abgerufen werden, auf dem Bildschirm, in eine
Datei oder auf dem Systemdrucker ausgegeben werden. Mit Weiter oder [ESC] wird die Auswertung

Ubersprungen.

Prinzip: die Daten werden aufbereitet und in die Datei ERGEBNIS.TMP geschrieben. Diese Datei wird
dann dem jeweiligen Ausgabegerat ibergeben und nach der Ausgabe geldscht. Die Daten bleiben im RAM

bis ein neuer Lauf gestartet wird, oder der PC abgeschaltet wird.

Tip: Sollte aus versehen die Auswertung tUbersprungen werden, kann aus den anderen MenUfenstern mit

[F10] die Auswertung des letzten Laufs vorgenommen werden

EKurzitherzicht

nur Ergebnis
Ergebnis mit Zeiten
Eeenden

<F1l> Beschreibung

10.1 Kurziibersicht

Auswertungs-Typ wahlen

- HMOOUS: RUMDEMREMHEM — DAUER: 18 RUMDEM
_ DRUCKPROSRAMM EAHHOATEN
EAHH LAEMGE REKORD WO FAHRZELIG MIN-EEIT
HIHCO 16. 88 E.514 Daniel 5.5
_ DRUCKPROSRAMM FPLATZ IERLNG

1. Bert RUMOEMN: 1

2. Franz EUMDEM= 1@ +H. 206 =

3. Edwin RUMOEHN: 1@ +5.494 =

4. Daniel RUMHDEH: 1@ +7.57d =

10.2 nur Ergebnis

Mit [F1] kann ein Beschreibungstext editiert werden, der dann
im Ausdruck erscheint

Es werden nur die Fahrer
mit der zugehdrigen
Rundenzahl und dem evitl.
Ruckstand dargestellt.

Es werden alle Daten

_ DORUCKFROGRAMHM EAHMOATER
EAHH LAEXGE REKORD LIOH FAHRZELIG MIN-ZEIT
HIMCO 168, B8 E.E14 Daniel E.EA[
_ DORUCKFROGRAMH FLATE IERUMG
SFUR1 SFURZ SFPLURZ SFLUR
L. Daniel Franz Bert Edwin
Fosition 4 z 1 =
Funden 1@ 18 16 18
Bueckstand v.5fs H.21= SIEGER .49
Gesamtzeit 1:13.4H 1:H6. B4 1:HE. 53 1:11.32
Eeste Rund 5.514 E.5E1 E.519 5.5R9
in Runde ¥ [ = T
Strecke 188,80 166, A8 166, AR 166, A8
U real kmh  4.90 E.45 E.47 E. A5
Masstab_km 157 174 175 162
£EIT = B.5@1 B.518 A.5@A1 A.5[1

bis auf die
Rundenzeiten
ausgegeben.

10.3 Ergebnis mit Rundenzeiten

Es werden alle Daten ausgegeben.

nach Funden Die Sortierreihenfolge wird nun abgefragt:
nach Zeiten
U real keh 47567 £.3577 £ar ELBET
Mazetab_km 187 174 175 162
ZEIT = @.5@1 @.518 6. 561 & 581
_  DRUCKPROGRAMHM ZEITEH
Daniel Franz Eert Edwin
Rndl 5.57F E.593 E.557 E.&7A
Rndz 5.753 5.878 £.ris E.rEZ
Bnd3  &.151 T.5E5 b-ri= r.534
Rndd 2115 3.@17 18, o £ 964
Bnds 2.523 E. 79 E.E2E 3345
REnde S.&EE E.cel £IE1a .62
Bnds E.L14 EL7EY EIEdh E.GEd
Bnd2 £.@73 E.B2Yy £l3cE E.8E4
Rndd 12 43¢ E.dEn El7dE 1@, 921
Rndil E.717 7.347 G797 E.&i3
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10.4 Abfrage Ausgabegerit

- Bildschirm
Die Daten werden auf dem Bildschirm angezeigt. Mit den

Eild=chirm

Drucker Cursortasten kann man sich in der Datei bewegen. Beenden
Datel mit [ESC].
Eeenden
- Drucker
<F1l> Beachreibung Die Daten werden auf dem Systemdrucker ausgegeben.

- Datei

Das System ermittelt einen Namen, der aus dem Wort Ergebnis und einer Zahlvariablen besteht, z.B.
ERGEBNIS.001. Sie werden gefragt, ob sie diesen Namen akzeptieren oder ob Sie den Namen andern
md&chten.

Speichern Datei: ERGEBENIZ.O001 <N»ame indern - <TASTEZ:CK!

Um den Namen zu &ndern, [N] betétigen

NEUER DATEINAME: .oo1 <E3C> Eeenden

Neuen Dateiname eingeben

Achtung! Zwischen den Feldern wird mit AN oder [Enter] umgeschaltet, mit [ESC] (ibernommen und
beendet.

Die Datei wird im aktuellen Verzeichnis (c:\rbm) gespeichert.

Um diese Datei nun zu betrachten, mul ein geeigneter Editor, wie z.B. Word, Norton Commander oder
das DOS-Programm EDIT aufgerufen werden.

11. Auswahl Training

11.1. freies Training
Training ohne Zeit- oder Rundenbegrenzung. Abbruch durch [ESC]

11.2. Zeittraining

Training mit Zeitbegrenzung. Abbruch automatisch nach
eingestellter Zeit oder durch [ESC]. Nach automatischem Ende

Dauer 3 min bleibt die Bildschirmanzeige bis zu einer Minute erhalten. Weiter
Fahrer/Bahn dann durch Betéatigung einer beliebigen Taste.
Normalanzeige

CLUB-Version:

Hier kann mir dem zusatzlichen Menlpunkt Pausenzeit ein
automatischer Ablauf einstellt werden.

Nach der eingestellten Trainingszeit lauft die Pausenzeit, nach der
dann das Zeittraining wieder startet. Die Pausenzeit wird im zugehorigen Fenster angezeigt. Mit [ESC]
kann der automatische Ablauf abgebrochen werden. Zum Start des Trainigslaufs die Taste [Enter]
betatigen. Eine Auswertung kann immer nur des letzten Laufs mit [F10] aufgerufen werden

Pausenegeit = : 10 =
Beenden

11.3. Geschwindigkeit messen

Training ohne Zeitbegrenzung. Es wird immer die errechnete

Geschwindigkeit , bzw. die Zeit zwischen den Melpunkten in
Fahrer/Bahn Grolianzeige dargestellt. Alle Ublichen Daten werden gespeichert
und kdénnen dann in der Auswertung abgerufen werden.
V-anzeige Mabstak
Abstand 100 - v-Anzeige in s / kmh / MaRstab
Eeendern Es kann die reale, die mafstablich umgerechnete Geschwindigkeit
(MaBstab aus der Bahndatei) oder die zum Passieren der beiden

MeRpunkte bendtigte Zeit angezeigt werden.
- Abstand (in mm)
Abstand der MeRpunkte zum errechnen der Geschwindigkeit
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12. Auswahl Rennen

12.1. Zeitrennen
Rennen mit Zeitbegrenzung. Abbruch automatisch nach Modus oder

durch [ESC]. Nach automatischem Ende bleibt die Bildschirmanzeige
, bis zu einer Minute erhalten. Weiter dann durch Betatigung einer

Dauesr 1 min Lo

beliebigen Taste.
Fahrer/Bahn Mit den Cursortasten den gewiinschten Meniipunkt wahlen und mit
Fl-Modus [Enter] bestatigen.
Normalanzeige
Beenden

12.2. Rundenrennen

Rennen mit Vorgabe der Rundenzahl. Abbruch automatisch nach

Modus oder durch [ESC]. Nach automatischem Ende bleibt die
Dauer 10 Bnd Bild__scl:hirman.zeige k_)islzu einer Minute erhalten. Weiter dann durch
Fahrer/Bahn Betatigung einer beliebigen Taste.
a1l 1le Dist Mit den Cursortasten den gewilnschten Menupunkt wahlen und mit
= e E_ TEREHE [Enter] bestatigen.
Normalanzeige
Eeenden

12.3. Serienrennen

12.3.1 Erklarung Serienrennen

Eine gerechte Ergebnisermittlung ist nur méglich, wenn die Fahrer auf jeder Spur die gleiche Zeit fahren und
die erreichten Runden addiert werden. So werden Langen- und Kurvenunterschiede ausgeglichen.

Ein Beispiel:

Sie haben eine 4spurige Bahn und sind 4 Teilnehmer. Jeder Teilnehmer fahrt einen Lauf auf jeder Spur, d.h.
das Rennen besteht aus 4 Laufen. Der Sieger ist, der nach dem 4. Lauf die meisten Runden zuriickgelegt
hat.

Fahrer A Fahrer B Fahrer C Fahrer D
1.Lauf Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4
2.Lauf Spur 2 Spur 3 Spur 4 Spur 1
3.Lauf Spur 3 Spur 4 Spur 1 Spur 2
4.l auf Spur 4 Spur 1 Spur 2 Spur 3

Bei diesen 4 Fahren spricht man von einer Gruppe.

Sind es nun 8 Teilnehmer, so werden diese auf zwei Gruppen (A+B) verteilt.

Diese Gruppen fahren nun nacheinander ihre Laufe, zuerst die Gruppe B, dann die Gruppe A, d.h.
insgesamt 8 Laufe.

Sieger ist wieder der Fahrer, der in seinen 4 Laufen die meisten Runden zurtickgelegt hat.

Fahren nur 7 Teilnehmer, bleibt in der Gruppe B immer eine Spur frei, jede Gruppe fahrt 4 Laufe.
Sonderfall:

Es sind 5 Teilnehmer, so kénnten 2 Gruppen mit 2 und 3 Fahrern gebildet werden. Praxisgerechter ist aber
nur eine Gruppe mit 5 Fahrern. Das Programm lauft jetzt so ab, als ob eine 5spurige Bahn zur Verfigung
steht, die Spur 5 wird aber nicht gezahlt, d.h. in jedem Lauf hat ein Fahrer Pause. Das Rennen besteht aus 5
Laufen

Es besteht die Mdglichkeit bis zu 15 Fahrer in eine Gruppe zu nehmen.

Ablauf:

e Teilnehmer aus Fahrerliste auswahlen

e Falls gewinscht Qualifikation fahren. Die Teilnehmerliste wird dann nach dem Qualifikationsergebnis
sortiert, so dal die schnellsten Fahrer in Gruppe A sind und die langsamsten in der letzten Gruppe.

¢ Rennbeginn mit der letzten Gruppe

e Nach dem kpl. Rennen stehen die Teilnehmer sortiert nach dem Rennergebnis in der Teilnehmerliste.
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12.3.2 Einstellung Serienrennen

15 Fahrer je Gruppe
Freigabe Bundenzahl korrigieren
Fahrerwechsel 1-3-5..
Fruppenwechsel nach jederm Lauf
Freigabe Daten letzes Rennen ibernehmen

Freigabe Gruppenreihenfolge selbst bestinme

mit Test=zeit

mit Pausenzeit

- Freigabe 15 Fahrer je Gruppe

Bei der automatischen Gruppen-
einteilung werden Gruppen mit bis zu 15
Teilnehmern zugelassen, sonst wird die
Gruppenstarke wird auf die Anzahl der
Spuren beschrankt. Die eigentliche
Gruppenstarke kann nachtraglich
festgelegt werden.

- Freigabe Rundenzahl korrigieren

Sie haben die Mdoglichkeit, nach jedem
10 = Lauf die Rundenanzahl per
Tastatur bei evtl. Fehlzdhlungen zu
andern. Es wird dann mit der
geanderten Rundenzahl gerechnet.

Lauer Ergebnismeldung
Dauer Abfragefenster 10 =
- Anzeige Gesamtrunden

Eeenden

- Fahrerwechse 1-3-5
Der Fahrerwechsel nach jedem Lauf ist ungerade aufwarts, gerade abwarts. z.B. 6 Spuren 1-3-5-6-4-2,
sonst nach jedem Lauf ist aufwarts. z.B. 6 Spuren 1-2-3-4-5.

- Gruppenwechsel nach jedem Lauf
Nach jedem Lauf fahrt eine andere Gruppe, sonst fahrt jede Gruppe ihre Laufe fertig

- Freigabe Daten letztes Rennen Ubernehmen
Vor einem neuen Rennen, wird abgefragt, ob die vorhandenen Daten Gbernommen werdeb sollen. Somit
kann ein Ergebnis Gber mehrere Rennen gebildet werden, z.B. Sprint und Rennen

- Freigabe Gruppenreihenfolge selbst bestimmen
Mit dieser gesetzten Option kann die Reihenfolge selbst, bzw. Uber Zufallsgenerator bestimmt werden.
Somit kdnnen evtl. Vorteile durch Fahren am Beginn oder Ende eines Rennens ausgeglichen werden

- mit Testzeit
Vor  jedem Lauf  kann der Fahrstrom  fur  Testzwecke fur die  eingestellte
Zeit (Sekunden) eingeschaltet werden. Diese Funktion kann jederzeit mit dem Start abgebrochen werden.

- mit Pausenzeit

Die Zeit (Sekunden) zwischen den Laufen kann reglementiert werden, wobei zu der eingestellten Zeit
noch die eingestellte Dauer der Ergebnismeldung und der Abfragefenster (Lauf GUbernehmen) addiert
werden.

- Dauer Ergebnismeldung
Maximale Dauer (Sekunden) des Meldefensters zur Ergebnisbetrachtung direkt nach
jedem Lauf.

- Dauer Abfragefenster )
Maximale Dauer (Sekunden) der Abfragefenster wie ,Ergebnis Ubernehmen®, ,Bahnrekord®,
~Persodnlicher Rekord“ usw.

- Gesamtrunden Anzeigen
Auf dem Bildschirm wird die Addition der Runden aller bisherigen Laufe ausgegeben
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12.3.3 Serienrennen

Mit den Cursortasten den gewtinschten MenUpunkt wahlen und mit

Fahrer/Bahn
Cualifikation
Startaufstellung
Launfdauer
Slot-Modus
Normalanzeige

Eonfiguration
Eeenden

[Enter] bestatigen.

Nachdem die Teilnehmer ausgewahlt wurden und evil. eine
Qualifikation »12.4 gefahren wurde, beginnt das Rennen mit den
gultigen Einstellungen mit der Startaufstellung.

1 Min

Befehle:

Zuerst mul} die Gruppeneinteilung vorgenommen werden.

F1: Gruppenstarke

Teilnehmerzahl der eingegebenen Gruppe festlegen.
Achtung! Immer mit Gruppe A beginnen

F2: Startaufstellung

Der Gruppenbeste darf sich die Startspur aussuchen. Mit [F3] kann der
ausgewahlte Fahrer einem Startplatz zugeordnet werden.

Mit [Enter] Gbernehmen Sie die Startaufstellung und kehren zur
Gruppeneinteilung zurick.

F3. blattern

Falls nicht alle Gruppen auf dem Bildschirm dargestellt werden kénnen, wird
mit dieser Funktion eine weitere Seite gezeigt.

ENTER: Ubernehmen

Die Gruppeneinteilung tbernehmen und fortfahren mit der Startaufstellung
zum 1.Lauf

ESC: Beenden

Nach Abfrage zuriick zum MenuUpunkt Serienrennen

12.3.3.1 Ablauf:

¢ Das Rennen beginnt nun mit der letzten Gruppe

e Startaufstellung

ENTER: Start

Der Lauf wird gestartet, je nach Einstellung mit oder ohne Startroutine
Eine evil. laufende Pausen- oder Testzeit wird abgebrochen

F1: Pause unterbrechen

Die Pausenzeit kann unterbrochen und mit [F1] wieder gestartet werden.

F2: Testzeit starten

Die Testzeit wird gestartet

e Nach jedem Lauf bleibt die Bildschirmanzeige zur Kontrolle fir max. 1 Minute erhalten. Weiter mit

beliebiger Taste.
e Ergebnisabfrage

ENTER: Ubernehmen

Der Lauf ist korrekt, wird gespeichert und es wird mit der Startaufstellung zum
nachsten Lauf fortgefahren

F1: Editieren

Je nach Einstellung kénnen die Kommarunden, bzw. die kompletten
Rundenzahlen eingegeben werden.
Mit [ESC] wird diese Funktion beendet.

F2: Wiederholen

Lauf wiederholen

F3: Zwischenstand

Ein Fenster mit dem aktuellen Zwischenstand wird gedffnet. Weiter mit
beliebiger Taste

e Dies wiederholt sich, bis alle Laufe gefahren sind.

e Ausgabe Endstand

e Abfrage Auswertung

e Ende, die Teilnehmerliste steht nun sortiert nach dem Ergebnis flir den nachsten Lauf zur Verfligung
12.3.3.2 Jeder gegen jeden

Nur bei 2 Spuren moglich
Jeder Teilnehmer fahrt auf Spur1 und auf Spur 2 gegen jeden Teilnehmer

Dies bedeutet eine groRere Anzahl von Laufen fur jeden Teilnehmer,

als mit der normalen

Gruppeneinteilung, in der jeder Fahrer 2 Laufe hat.

Die Anzahl der Laufe ermittelt sich wie folgt:

(Teilnehmerzahl x Teilnehmerzahl) - Teilnehmerzahl

z.B. (5 x5) - 5 =20 Laufe insgesamt, 8 Laufe fir jeden Teilnehmer

12.4 Qualifikation
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Mit den Cursortasten den gewtinschten Menupunkt wahlen und mit

Start CQualifikation [Enter] bestdtigen.

Dauer 1 min - Spur

=pur 2 Die Qualifikation wird grundsatzlich auf einer Spur gefahren. Signale

nach Zeiten von anderen Spuren werden ignoriert.

Normalanzeige

Reihenfolge Zufallsgen - nach Zeiten / Runden

Eeenden Qualifikationskriterium ist die schnellste erreichte Rundenzeit oder die
erzielte Rundenzahl mit Kommarunden

- Reihenfolge Zufallsgenerator
Die Reihenfolge wird durch einen Zufallsgenerator neu sortiert

12.4.1. Ablauf

e Die Fahrer werden nach der Teilnehmerliste aufgerufen

e Wenn der aufgerufene Fahrer bereit ist, wird der Lauf mit [Enter] gestartet ohne Startroutine
¢ Nach der eingestellten Dauer wird der Fahrstrom abgeschaltet
[ ]

Abfrage:

ENTER: Der Lauf ist korrekt, wird gespeichert und es wird der nachste Teilnehmer
Ubernehmen aufgerufen

F1: Editieren Kommarunden eingegeben, nur bei Modus: nach Runden

F2: Wiederholen Lauf wiederholen

F3: Zwischenstand Aktueller Zwischenstand wird angezeigt

o Dies wiederholt sich, bis alle Teilnehmer gefahren sind.
e Wenn die Qualifikation fertig ist, kann das Ergebnis ausgedruckt werden

12.5. Langstreckenrennen
Mit den Cursortasten den gewinschten Menlpunkt wahlen und mit

Fahrer /Bahn [Enter] bestatigen

FEcrBaiEEe LT Das Langstreckenrennen ist prinzipiell ein Serienrennen, wobei die

Laufdauer S0 Min | Anzahl einstellbar ist, wie oft auf einer Spur gefahren wird.

Liufe pro Spur 2

zezamtdauer 120 Min Beispiel:

Slot-Modus 4 spurige Bahn, 4 Teilnehmer, 3 Laufe pro Spur a 5 Minuten Dauer

Hormalanzeige 4 x 3 Laufe = 12 x 5 Minuten = 60 Minuten Gesamtdauer

Konfiguration

Fecmdam Hierdkann nur mit maximal einer Gruppe (= 15 Teilnehmer) gefahren
werden
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13. AnschluBplane

Das Kabelende mit Stecker wird mit dem Computer verbunden, erst danach die Spannungsversorgung und
den Computer einschalten.

Die Impulselektronik (IE) muf3 mit externem Gleichstrom versorgt werden. Der mitgelieferte Stecker ist fur
den AnschluR an ein Netzteil vorgesehen. Empfehlenswert ist ein Steckernetzgerat 12V ca. 1A.
(Steckerpolung: innen = +, aulRen = -). Ein Verpolungsschutz ist integriert.

Die Versorgungsspannung sollte zwischen 10V und 12V betragen.

Vorsicht mit Carrera-Trafos. Die Ausgangsspannung bei geringer Belastung ist meist erheblich
hoher, als angegeben (iiber 10V bei eingestellten 6V)! Nur Stufe 1 verwenden !!!

Die Eingange der IE sind tiber Optokoppler entkoppelt.
Das Signal ist an den LED’s an den Klemmen sichtbar.

| Iselektronik
Fotozellen mpuisetextroni Chaostaste
C extern
Fahrtrafo/s I
Anschlu3box \ versorgung
AnschluRaerade Impulselektronik 12VDC

13.1 Standard:

+ Spannungsver-
sorgung 12V DC
+
Fotozelle 1
rt
( ) Spur 1
sw
rt < .
O Spur 2 2 Justieren der
Sw Empfindlichkeit
1
Fotozelle 2

Die Spuren 3 und 4 werden analog zu den dargestellten Spuren angeschlossen.

Bedienungsanleitung Rennbahnmanager 4.2 20



13.2 Club:

Die maximale Belastbarkeit der Relaiskontakte ist 8 Ampere. Soll ein héherer Strom geschaltet werden,
mufl ein geeigneter Schitz Uber die Relaiskontakte angesteuert werden.

Uberbriickung Fahrstromrelais:

Wenn die Klemme + mit dem freien Loétstift oberhalb der Relais verbunden wird, schaltet der Fahrstrom ohne
Ansteuerung des PC'’s ein.

Spannungsausgang fiir Ampel 0.a. <

O | Spur1

swW

rt
O Spur 2

Q
Q

? - | Trafo4 | +
- | Trafo3 | +
+ G -
- | Trafo2 | +
+ G -
- | Trafo 1 +
+G -

Spannungsversorgung

far Ampel - +

fur 12V Lampen kann

auch der griin

Spannungsausgang der | =
Impulselektronik

verwendet werden

Fotozellen

Spur 3

Spur 4

L/

L/

L/

L/

1L W DIED EIE pLpr

>

rot

>
»

Q
T

Spannungsversorgung
12v DC

Hier wird eine 4 spurige Anlage dargestellt, flir andere Konfigurationen ist der Anschluf}
analog zum hier gezeigten.
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13.3.Montage der Fotozelle

Achtung!! Die Fotozellen diirfen nicht ber die Fahrbahn stehen, da die Linse verkratzt werden kann.

Die Adern der Fotozellen sind an die IMPULSELEKTRONIK anzuschlief3en )
Funktion tberpriifen (an den Eingangs-LED’s Signalzustand ablesen). Durch die jeweiligen Offnungen in der
IMPULSELEKTRONIK kann der Schaltzustand angepal3t werden. Falls kein so kleiner Schraubendreher zur

Verfiigung steht, kann das Gehause gedffnet werden.

1. Das Poti so einstellen, daf® die Eingangs-LED der IMPULSELEKTRONIK bei Lichteinwirkung leuchtet.

2. Potiin entgegengesetzte Richtung drehen bis die Eingangs-LED nicht mehr leuchtet.

3. Lichtstrahl unterbrechen, Eingangs-LED muf3 nun leuchten

Fotozelle

13.4 AnschluB Lichtbriicke:

ariin

Achtung!!

Die Leuchtdioden der Lichtbriicke sind in Laserklasse1 eingestuft

den Lichtstrahl blicken, GEFAHR von Netzhautschaden

Lichtbriicke \

-+
aelb
weily

A1
blau

A2
braun

AR

Impuls-
elektronik

. Nicht direkt in
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Ein Trafo

Schienevoh unten

TRAFO 1
@ o
o — E& 1’
¢ ®
s QO 3 200 1| +
_S steuergerat
Zwei Trafos

SHLE2
Schienewon unten
= Spur
Trafo 2 TRAFO 1
@ @
1? t% ar— —i 1% l’
. L
- + 3 OO 3 200 1 + -
Steuergerat
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