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1. Einleitung
Ich versuche hier die Bedienung des RENNBAHNMANAGER'’s so gut wie mdglich zu beschreiben. Sollte mir
dies nicht immer eindeutig gelingen, so stehe ich Ihnen natirlich gerne telefonisch zur Verfiigung.

Allgemein gilt:

Variablen und Texte, die geandert werden kdnnen, sind gelb dargestellt.

e Zahlenwerte werden auf Giiltigkeit gepriift. Dazu muss der Wert markiert und Uberschrieben werden.
e Menipunkte mit [ESC] oder durch Aufruf der Funktion Beenden verlassen

Computervoraussetzungen:

Windows 95 (mit ActiveX-Treiber) oder hoher, mindestens 200 MHz, Bildschirmauflésung mindestens
800x600

ACHTUNG: Das serielle Anschlusskabel (hellgraue Verbindungsleitung zwischen Impulselektronik
und PC) soll nicht verlangert werden. Bei zu groBer Leitungslange werden Signale falsch
interpretiert, bzw. Befehle an die Elektronik nicht ausgefiihrt.

2. Installation

1. Setup aufrufen

2. Den Setup-Anweisungen folgen. Eventuell muss der PC auf Anweisung ausgeschaltet werden. Nach
dem Neustart das Setup wieder aufrufen.

3. Erscheint die Meldung ,MSVCRT.DLL kann nicht Uberschrieben* werden oder ,Schutzverletzung ...
MSVCRT.DLL® einfach mit IGNORIEREN die Installation fortsetzen.
Die nachsten Tipps sind flir den erfahrenen Windows-Anwender: Sollten spater doch Probleme mit dem
WinRbm auftreten, kann die bestehende Datei Msvcrt.dll probeweise durch die mitgelieferte ersetzt
werden, wobei vorher die alte Msvcrt.dll in z.B, msvcrt.dl1 umbenannt werden sollte. Die Datei liegt
normalerweise im Verzeichnis Windows\System.

4. Falls auf lInrem Rechner neuere Systemdateien installiert sind, diese bei der Installation BEIBEHALTEN.
Wird er PC ausschlieBlich fur den RBM verwendet kann man den Programmaufruf mit Autostart
verknUpfen. Damit wird der RENNBAHNMANAGER bei jedem Booten automatisch aufgerufen

3. Programmstart - Dateisystem

Beim ersten Programmstart werden die nétigen Dateien erzeugt.
Das System arbeitet mit der Datenbank WinRbmDat.MDB. Die muss im Installationsverzeichnis angelegt
sein

4. Inbetriebnahme
Bevor Sie alle Komponenten fest installieren und anschlieRen, sollte getestet werden, ob die Kommunikation
des Systems mit dem PC funktioniert.

PC ausschalten

Stecker der Impulselektronik mit der Schnittstelle des PC’s verbinden

Spannungsversorgung der Impulselektronik anschlielen, die roten LED’s missen leuchten

Fotozellen nach Schaltplan anschlieRen

Die Fotozellen einzeln gegen eine Lampe halten, die jeweilige rote Eingangs-LED muf erléschen

PC einschalten

Programm aufrufen

Das Programm sucht nun nach der IMPULSELEKTRONIK. Die erfolgreiche Suche wird mit der Meldung
,COM 1/ 2 gefunden® bestatigt.

Sollten der letzte Punkte nicht funktionieren, kann eine andere Serielle Schnittstelle am PC probiert werden.
Funktioniert alles richtig, kbnnen Sie nun die Komponenten fest installieren und anschlie3en.

Sinnvoll ist nun weitere Vorgehensweise:

o Einstellungen aufrufen und die einzelnen Menlpunkte nach Anleitung bearbeiten

e Fahrer und Bahn bearbeiten

Bedienungsanleitung Rennbahnmanager WinRBM ab 1.14 2



5. Hauptmeni

lE:'\F‘ru:ugramme"\WinH b

Bahndaten | Fahrerdaten | Autodaten | Renn-Daten Auswerten |

Einstelungen ‘ Bennen / Training Beenden |

5.1 Impulselektronik Suchen
Starten des Verbindungsaufbaus zur Impulselektronik = 6 Verbindungsaufbau

5.2 Bahndaten
Datenbank Bahn/Klasse bearbeiten = 7.1 Bahndaten

5.3 Fahrerdaten
Datenbank Fahrer bearbeiten = 7.2 Fahrerdaten

5.4 Autodaten
Datenbank Fahrzeuge bearbeiten = 7.3 Autodaten

5.5 Renn-Daten Auswerten
Datenbank Rennergebnisse bearbeiten < 8 Renn-Daten Auswerten

5.6 Einstellungen
Einstellungen bearbeiten = 9 Einstellungen

5.7 Rennen / Training
Zahl und Melbetrieb starten = 10 Rennen / Training
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6. Verbindungsaufbau

Die serielle(n) Schnittstelle(n) werden auf Antwort der Impulselektronik geprift. Erfolgreicher Anschluf® wird
angezeigt. Das Programm kann auch ohne angeschlossener IE betrieben werden, z.B. zur Datenpflege.
Zum erneutem Verbindungsversuch die Taste Impulselektronik Suchen im Hauptmenu betatigen.

. Schnittstelle E =]

COM 4 prisfen
COM 2 vorhanden

7. Bahn / Fahrer / Auto Datenbank

Es stehen drei miteinander verkniipfte Datenbanken zur Verfligung.

7.1 Bahndaten

Hierzu einige erklarende Worte:

%, Bahndaten bearbeiten

- Bestzeit

2 Spurrr 12535 £-%0n  |Crossek Claus

lEitrDen Hara

2 |Ninn:|:|

|
Bestzeitenlizte / Details |

Ninco

Mindest-Funden-Zeit: !1 2 g
Mazstab: 1/ !24

| Heu
Lischen Abbrechen
Aktualisieren
w Beend
| ? I b Datenbank Drucken =eenden

- Bestzeiten pro Spur = Spurlangen incm

Zeit Fahrer Fahrzeug
B 2735 [Frehaler Franz [Ferari F40 MaMa BLMS B
Spur 2 lE,EIEIE lBauerhaIter Berti lBentIe_l,l Spur EW
Spur 3 12,535 lErDssek Claus lEitrDen Hara Spur 3W‘
Spur 4 l l l Spur 4W'
I | .
Spur B l l l Spur EW
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Sie haben die Mdglichkeit Bahnen festzulegen, mit eigenen spezifischen Daten wie Mindestrundenzeit,
Spurlangen Mafistab usw.. Aulerdem wird jede Bahn auf Rundenrekord und Spurrekorde geprift. Sie
kénnen diese Mdoglichkeit aber nicht nur dazu nutzen, um das System an verschiedene Bahnen
anzuschlieRen, sondern auch, um eine Bahn in verschiedene Klassen einzuteilen.

Ein Beispiel:

Bahn1 NINCO Standard Mindestrundenzeit 6 s Bahnrekord 6,443s Malistab 1/32
Bahn2  Fly Mindestrundenzeit 4,5 s Bahnrekord 5,121s MalRstab 1/32
Bahn3 Carrera Mindestrundenzeit 5,5s Bahnrekord 5,988s Malistab 1/24
usw.

Die gelb hinterlegten Felder kdnnen geandert werden.

Uber die Tasten Neu, Léschen und Aktualisieren werden die jeweiligen Funktionen ausgeldst.

7.1.1 Bestzeitenliste / Details
Die Bestzeit kann fiir jede Spur individuell geléscht (Auswahl wird rot hinterlegt), bzw. die Eintrage in
den gelb hinterlegten Feldern gedndert werden. Das zugehérige Fahrzeug wird mit angezeigt.

7.1.2 Bahndaten Drucken
Die Bahndaten werden auf den eingestellten Systemdrucker ausgegeben. Wahlweise, alle
Bahnen/Klassen oder nur der aktuelle Datensatz. Bei den Bahnrekorden kénnen evtl. gespeicherte
Setupdaten mit ausgegeben werden. Dadurch ist nur EINE Bahn / Klasse pro Seite moglich.

7.2 Fahrerdaten
Die gelb hinterlegten Felder kbnnen geéndert werden.

im. Fahrer Wahlen HEi=]
! Schnellzuche
b |- 7 Zuordnung 1
Auer Anton il i
= auf Spur:
Bauerhalter Berki F'
Crozzek Claus D ="7
Dirmplrmozer D aniel 1
Einziedler Edwin iNissan
Frethalter Franz o
Gamzwieser Gust Ubersetzung i
Ir_1£1t_h_a|er Ingo kator i
Jennowein Jakob : o
K.arntaler K.arl ReifengroBe i
Manhj[;lt ET Chazzis i
Maobauer Maorbert :
E; ht |
Ottobrunner Ol SWIE i
Pauer Pauli Eahrzeug Zuordnen
[kt Cluirin
R adlmeier Rudi
£ S
. | -
| 4 [+
Aktualizieren Ahbbrechen
Meu
Lozchen B

Uber die Tasten Neu, Léschen und Aktualisieren werden die jeweiligen Funktionen ausgelost.
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7.2.1 Fahrzeug zuordnen
Dem Fahrer wir eine Fahrzeug aus der Fahrzeugliste zugeordnet.

7.3 Autodaten
Die gelb hinterlegten Felder konnen geandert werden.
Uber die Tasten Neu, Loschen und Aktualisieren werden die jeweiligen Funktionen ausgelost.

im. Fahrzeug - Datenbank |_ (O] x|
i Schnellzuche Spurtr 1

FahrerD: 7
Hame :l AutalD: 21
Audi RAC
Bentley —Setup
Citroen #ara ..
CETEA |Jbersetzung I
Ezpada b akar I
Feran 5125 MNr.23 . .
T Reifengrofe I
Emmini

lzdera Chazsiz I
I'--'I_eru:eu:les CLE-GTA Bkl

> N_igs_an SN I
Porgche GT1 '33 Robr - BLRS
Tayota GT One ) Ilberzchriften
Wenburi ) .

w
1= :
Meu
Ahbbrechen
Aktualizieren
Tsthan Beenden

7.3.1 Uberschriften Setup
Funf Setup-Felder stehen fiir jedes Fahrzeug zur Verfiigung, die mit beliebigen Daten beschrieben
werden kénnen. Um die Felder eindeutig zu Identifizieren sind hier die Bezeichnungen einzugeben.

. Setup Uberzchriften

Feld 1 [Ll berzetzung
Feld 2 iMDtDr

Feld 3 iHeifengri:iE.e
Feld 4 IEhassis
Feld5 IGewicht

Beenden
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8. Renn-Daten Auswerten

Gewtlinschten Datensatz wahlen und nach den gewtlinschten Einstellungen mit Anzeigen auf dem
Bildschirm ausgeben.

Die gelb hinterlegten Felder kdnnen geandert werden.

Uber die Tasten Léschen und Alles Léschen werden die jeweiligen Funktionen ausgelost.
Achten Sie darauf, nicht unnétig viele Datensitze gespeichert zu halten. Dadurch wird die
Leistungsfahigkeit, gerade bei langsameren Rechnern, stark reduziert.

W Auswertung

Draten Rennen
Default a -
Eahnl Serienrennen i - ‘Bahn1 Serienrennen
Bahnl Rennen 2
Daten ausgehen
Biahnl Rennen 3 |Serienrennen—8|0t—Modus
» |Bahnl Serienrennen 4
Yorgahe |66 Minuten " Ergebnis
" Kurzergehnis
Diaturn
D (@ Ergebnis mit Zeiten
Uhrzeit {16:15:45 [ Soriertnach Zeiten
Fahrerdaten
[ mit Setup-Details
&
[ Strecke-Geschwindig
mit Spuriibersicht
[ mit Spuriibersicht
Bahn/Klasse
|Elahn1 Bahn/Klasse
Bestzeit 20005 [ mit Bahn-Details
Fahrer  IFranz
Auto Ferrari
-w Spur |1— Anzeigen ‘
Loschen | Expotieren ‘ Einstellungen ‘
Alles Loschen | ‘ Beenden |

8.1 Optionen und Auswahl der Datenausgabe

- Ergebnis
Ergebnisausgabe mit Ergebnis der einzelnen Laufe

- Kurzergebnis

Ergebnisausgabe ohne einzelnen Laufe

- Ergebnis mit Rundenzeiten

Ergebnisausgabe mit Ergebnis der einzelnen Laufe und Rundenzeiten
- mit Setup-Details

Auto und Setupdaten mit ausgeben

- mit Strecke/Geschwindigkeit

gefahrene Strecke und errechnete Geschwindigkeiten mit ausgeben

- Spuribersicht

Fir jeden Fahrer das Ergebnis pro Spur in einer separaten Ubersicht ausgeben
- Bahn-Details

Daten der Bahn / Klasse mit ausgeben

- Bahn-Bestzeiten

Gespeicherte Bestzeiten pro Spur mit ausgeben

8.2 Exportieren

Die Daten werden mit den eingestellten Optionen in eine CSV-Datei geschrieben.

Die CSV-Datei kann mit MS-Excel gedffnet, weiterverarbeitet und als XLS-Datei gespeichert werden.
Am besten zunachst Excel aufrufen und dann mit der Funktion Datei Offnen die gewlinschten Daten
bearbeiten.

Gespeichert werden die Daten im WinRbm-Verzeichnis\Exportdaten.
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9. Einstellungen

9.1 Aligemein

m. Einstellungen g@

YWeitere Hardware l Diarstellung ] Tdne ] Speichern ]
Allgemein l Startablaut ] Bahnstrom ] Setienrennen ]

4 Anzahl Spuren

g s Dauer Ergebnismeldung

D ~ | Sprache

| Fehler auf derm Bildschirm anzeigen

Chaoshearbeitung

[ Chaosende OHMNE Countdown

Beenden

- Anzahl Spuren
Kann beliebig eingestellt werden.

- Dauer Ergebnismeldung

Maximale Dauer (Sekunden) des Meldefensters zur Ergebnisbetrachtung direkt nach
jedem Lauf.

- Sprache
Gewlnschte Sprache auswahlen

Sollten die Sprache noch nicht hinterlegt sein, kann mit dem Programm RBMTEXT aus im
Arbeitsverzeichnis die Ubersetzung editiert werden. Siehe Anhang.

- Fehler auf dem Bildschirm ausgeben
PC-Fehlermeldungen werden in der Datei Fehler.txt im Arbeitsverzeichnis gespeichert. Mit der gewahlten
Funktion werden die Systemmeldungen zusatzlich auf den Bildschirm dargestellt.

- Chaosende OHNE Countdown
Nach Freigabe der Chaostaste wird der Fahrstrom sofort eingeschaltet.
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9.2 Startablauf
- Startdauer
Dauer der Startroutine.

- feste Startzeit
Startzeit = Startdauer.

- Zufallszeit
Die Startzeit wird Uber Zufallsgenerator ermittelt, d.h. zur o.g. Startdauer wird die Zufallszeit addiert,
wobei die untere (Startzeit minimal) und obere Grenze (Startzeit maximal) festgelegt werden kénnen.

mit Friihstartiiberwachung

- mit Uberwachung

Der Fahrstrom wird mit Beginn der Startroutine eingeschaltet und die Funktion ist aktiviert.

- ohne Uberwachung

Die Fahrstromrelais werden diese erst mit Freigabe des Rennens aktiviert, d.h. es ist kein Frihstart
mdglich.

Strafzeit Friihstart
Das Fahrstrom wird bei einem Frihstart wird fiir die eingestellte Zeit ausgeschaltet.

- Abbruch bei Friihstart
Alle Relais werden ausgeschaltet, der Start wird abgebrochen.

- Ampelansteuerung

- 1 xrot—1x griin
Es wird zwischen rot und griin umgeschaltet.
Siehe Anschluf3plan

-4 xrot—1 x griin
Vier rote Lampen leuchten nacheinander auf, mit Start erléschen die roten Lampen und die Griine
leuchtet.

-5 xrot
Analog zum Bildschirm leuchten 5 rote Lampen nacheinander auf, mit Start erléschen sie.

9.3 Bahnstrom
- Nachlauf Zeitrennen
Solange bleibt die Messung nach einem Zeitrennen noch aktiv, um Fahrzeuge zu zahlen, die nach
Abschalten des Fahrstroms durch die Lichtschranke rollen.

- Fahrstrom dauernd ein

Nach dem Rennen wird der Fahrstrom ausgeschaltet, sobald das Meldefenster erlischt aber wieder
eingeschaltet. Somit wird das Fahren der Fahrzeuge zu Start/Ziel ermdglicht, ohne extra Tasten zu
betétigen.

- Strafzeit nach Durchfahrt Start/Ziel
Die Strafzeit wird nach der Start/Zieldurchfahrt aktiviert, sonst direkt nach dem Aufruf.

- Strafzeit
Voreinstellung der Strafzeit. Bei der eigentlichen Aktivierung kann sie noch angepalfdt werden.
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9.4 Serienrennen

- Fahrerwechsel 1-3-5
Der Fahrerwechsel nach jedem Lauf ist ungerade aufwarts, gerade abwarts. z.B. 6 Spuren 1-3-5-6-4-2.

- Fahrerwechsel 1-2-3
Der Fahrerwechsel nach jedem Lauf ist aufwarts, z.B. 6 Spuren 1-2-3-4-5.

- Gruppenwechsel nach jedem Lauf
Nach jedem Lauf wird die Gruppe gewechselt.

- Gruppenwechsel wenn Gruppe fertig
Jede Gruppe fahrt ihre Laufe fertig.

- Gesamtrunden Anzeigen
Auf dem Bildschirm wird die Addition der Runden aller bisherigen Laufe ausgegeben. (Standard im Slot-
Modus)

- Freigabe Daten letztes Rennen iibernehmen
Vor einem neuen Rennen, wird abgefragt, ob die vorhandenen Daten (ibernommen werden sollen. Somit
kann ein Ergebnis Giber mehrere Rennen gebildet werden, z.B. Sprint und Rennen

- Pause zwischen den Laufen limitieren
Die Zeit (Sekunden) zwischen den Laufen kann limitiert werden.

9.5 Darstellung
Fiuhrenden optisch hervorheben
Der im Rennen in Fihrung liegende wird zur schnellen optischen Erkennung laut der Farbeinstellung
dargestellt.

Reihenfolge Spuren tauschen
Die Ausgabereihenfolge , d.h. Spur 1 wird ganz rechts bzw. unten.

Restdaueranzeige
Die Balkenanzeige ist aktiviert.

9.5.1 Farbauswahl
Die eingestellten Hintergrund- und Schriftfarben werden angezeigt und kénnen durch Ziehen und
Ablegen bei geriickter linker Maustaste verandert werden.
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9.6 Téne
Zu den Ereignissen werden Wav-Dateien abgespielt. Diese Dateien befinden sich im Rennbahnmanager-
Verzeichnis .\Sound. Dort kénnen auch andere Dateien gespeichert und zugeordnet werden.

Auswahl mit der zugehdérigen Taste 6ffnen. Durch Doppelklick wird der Ton dann zugeordnet.

Mit der Taste Horen kann die Auswahl Uberpriift werden.

9.7 Speichern
Um die Datenmenge so gering wie mdglich zu halten, kann bei Trainingssitzungen und bei Einzellaufen
festgelegt werden ob und wann die MeRdaten gespeichert werden.
Sie werden feststellen, das die Verarbeitungszeit der Ergebnisdatenbank erheblich von der Anzahl der
Daten abhangig ist.

- IMMER
Speichern ohne Abfrage

- NIE
Es werden keine Daten gespeichert

- NACH ABFRAGE
Speichern nach Abfrage

- automatisches Léschen der Ergebnisdatenbank
Es ist dringend empfohlen, nicht mehr bendtigte Daten zu entfernen. Das Léschen kann auf Abfrage und
Bestatigung erfolgen.
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10. Rennen / Training

. Bennen / Traiming Starten | _ (O] x|

~ Rennen [Ninco Training & Training

= Trainingzeinztellungen
" Freies Training

% Zeitraining
= Minuten
i'||:| ) Sekunden
o Bunden

!5|:| s Pauzendauer

— Fahrer - Flazze / Bahn
- i.-'i'-.uer.-'l'-.ntcun IEemini .—<—! .—.>—!
Spur e |Bauerhalter Beri [Bentley {Nirco
Spur 3 iErnssek Claus |Gemini Bestzeit !2,535
Spurd !Dimplmnser Draniel IDaihatsu wan iErDssek Clauz
- |Einziedler E dwin IEspada Min-ZeitI-Lz
Spur B lFreihaIter Franz IFerrari 5125 Mr.23 Klasza/Bahn bearbsiten
D aten Auzwertung
Einztellungen
Start Beenden

10.1 Training
Fahrerauswahl| Offnen durch Doppelklick auf das gewiinschte Fahrer-Feld. Im Auswahlfenster gewiinschten
Datensatz wahlen und durch Doppelklick zuordnen.

- freies Training
Training ohne Zeit- oder Rundenbegrenzung. Abbruch durch ESC oder Taste Abbruch

- Zeittraining

Training mit Zeitbegrenzung. Abbruch automatisch nach eingestellter Zeit / Runden oder durch [ESC].
Nach automatischem Ende bleibt die Bildschirmanzeige erhalten. Weiter dann durch Betatigung der
Weiter - Taste.

Im MenUpunkt Pausenzeit wird ein automatischer Ablauf einstellt.

Nach der eingestellten Trainingszeit lauft die Pausenzeit, nach der dann das Zeittraining wieder startet.
Die Pausenzeit wird im zugehdérigen Fenster angezeigt. Mit Abbrechen kann der automatische Ablauf
abgebrochen werden. Zum Start des Trainigslaufs die Taste Weiter betatigen.

- nur Bestzeit anzeigen
Es wird nur die Bestzeit in groRen Ziffern dargestellt.
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10.2 Rennen

im. Bennen / Training Starten

* Rennen |Minco Rennen -~ Iraining
— Renneinzstelungen
Fennende
" Serienrennen ISl':'t'M':'dUS j
{* Minuter

Gezamtdauer

i'l " Sekunden :
i ki,
" Bunden 1 i

— Fahrer —Flazze / Bahn
- I.i'-.uer.-'l'-.ntnn IEemini —f—l —EJ
Spur 2 iBauerhaIter Berti IEentle_l,l [Ninco
Spur 3 il:rnssek Claus iEemini Bestzet W
Spur 4 !Dimplmnser D aniel iDaihatsu won Crossek Claus
B [iicoler Eduin [Espada MinZeitl1 2
Spur b IFreihaIter Franz |Ferrari 5125 Ni.23 T T e (D I e

[ aten Auzwertung

Einztellungen

Start Beenden

10.2.1 Rennmodus

10.2.1 Zeitrennen

- Slotmodus

Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte Zeit erreicht ist. Die Nachlaufzeit ist dann aktiv. Zur
genauen Ergebnisermittlung mufd die zurlickgelegte Strecke (Kommarunden) der letzten Runde
herangezogen werden.

Im Serienrennen werden die Fahrzeuge werden an Ort und Stelle auf die neue Spur gesetzt und das
Rennen ohne Startprozedur fortgesetzt.

- F1-Modus

Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte Zeit erreicht ist und jeder Fahrer noch einmal Start/Ziel
passiert hat. Zur Ergebnisermittlung wird die zurlckgelegte Rundenzahl und die dafir bendtigte Zeit
verwendet. In der Datenauswertung ist der Rickstand zum Sieger ermittelbar. Es werden nur ganze
Runden gezahit. Nicht belegte Spuren werden ignoriert. Bricht ein Fahrer den Lauf ab, muf® das Rennen
mit [ESC] oder Abbrechen beendet werden.

Im Serienrennen wird jeder Lauf mit einem Ampelstart von der Startlinie begonnen.
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10.2.2 Rundenrennen
Im Serienrennen wird jeder Lauf mit einem Ampelstart von der Startlinie begonnen.

- Slot-Modus
Das Rundenrennen ist beendet, sobald der Erste die vorgegebene Rundenzahl erreicht hat.

- F1-Modus
Das Rennen wird beendet, wenn der Erste die eingestellte Rundenzahl erreicht hat und jeder Fahrer
noch einmal Start/Ziel passiert hat.

- Alle volle Distanz

Alle Teilnehmer missen die eingestellte Rundenzahl zurlicklegen. Ergebnisrelevant ist dann, die dafir
bendtigte Zeit. Nicht belegte Spuren werden ignoriert. Bricht ein Fahrer den Lauf ab, muf das Rennen mit
[ESC] oder Abbrechen beendet werden.

10.2.2 Einzelrennen
Fahrerauswahl Offnen durch Doppelklick auf das gewinschte Fahrer-Feld. Im Auswahlfenster
gewunschten Datensatz wahlen und durch Doppelklick zuordnen.

Nur ein Lauf nach eingestellten Vorgaben.

Rennen mit Vorgabe der Rundenzahl. Abbruch automatisch nach Modus oder durch [ESC]. Nach
automatischem Ende bleibt die Bildschirmanzeige bis zu einer Minute erhalten. Weiter dann durch
Betatigung einer beliebigen Taste.

Mit den Cursortasten den gewiinschten Menipunkt wahlen und mit [Enter] bestatigen.

10.2.3 Serienrennen

10.2.3.1 Erkldrung Serienrennen

Eine gerechte Ergebnisermittlung ist nur moglich, wenn die Fahrer auf jeder Spur die gleiche Zeit fahren
und die erreichten Runden addiert werden. So werden Langen- und Kurvenunterschiede ausgeglichen.
Ein Beispiel:

Sie haben eine 4spurige Bahn und sind 4 Teilnehmer. Jeder Teilnehmer fahrt einen Lauf auf jeder Spur,
d.h. das Rennen besteht aus 4 Laufen. Der Sieger ist, der nach dem 4. Lauf die meisten Runden
zurlckgelegt hat.

Fahrer A Fahrer B Fahrer C Fahrer D
1.Lauf |Spur1 Spur 2 Spur 3 Spur 4
2.Lauf |Spur2 Spur 3 Spur 4 Spur 1
3.Lauf |Spur3 Spur 4 Spur 1 Spur 2
4. auf Spur 4 Spur 1 Spur 2 Spur 3

Bei diesen 4 Fahren spricht man von einer Gruppe.

Sind es nun 8 Teilnehmer, so werden diese auf zwei Gruppen (A+B) verteilt.

Diese Gruppen fahren nun nacheinander ihre Laufe, zuerst die Gruppe B, dann die Gruppe A, d.h.
insgesamt 8 Laufe.

Sieger ist wieder der Fahrer, der in seinen 4 Laufen die meisten Runden zurtickgelegt hat.

Fahren nur 7 Teilnehmer, bleibt in der Gruppe B immer eine Spur frei, jede Gruppe fahrt 4 Laufe.
Sonderfall:

Es sind 5 Teilnehmer, so kdnnten 2 Gruppen mit 2 und 3 Fahrern gebildet werden. Praxisgerechter ist
aber nur eine Gruppe mit 5 Fahrern. Das Programm lauft jetzt so ab, als ob eine 5spurige Bahn zur
Verfligung steht, die Spur 5 wird aber nicht gezahlt, d.h. in jedem Lauf hat ein Fahrer Pause. Das Rennen
besteht aus 5 Laufen

Es besteht die Mdglichkeit bis zu 15 Fahrer in eine Gruppe zu nehmen.

Ablauf:

e Teilnehmer aus Fahrerliste auswahlen

¢ Falls gewiinscht Qualifikation fahren. Die Teilnehmerliste wird dann nach dem Qualifikationsergebnis
sortiert, so daf die schnellsten Fahrer in Gruppe A sind und die langsamsten in der letzten Gruppe.

¢ Rennbeginn mit der letzten Gruppe

e Nach dem kpl. Rennen stehen die Teilnehmer sortiert nach dem Rennergebnis in der Teilnehmerliste.
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10.2.3.2 Ablauf Serienrennen

Zuerst mussen die Teilnehmer ausgewahlt werden. Im Auswahlfenster gewiinschten Datensatz wahlen
und durch Doppelklick zuordnen.

Falls gewiinscht Qualifikation wahlen = 10.2.3.3 Qualifikation

Nun zur Weiter zur Gruppeneinteilung
Gruppenstarke durch Andern des gelb hinterlegten Feldes &ndern — Zahl markieren und
Uberschreiben
Platze tauschen durch Ziehen mit gedrickter linken Maustaste und Ablegen — auch
gruppenibergreifend.

Option Gruppenreihenfolge festlegen durch Benutzer aktiviert (Einstellungen- Serienrennen)

Weiter zur Erstellung der Laufe
» Der Ablauf der Gruppen wird in der Bildschirmmitte angezeigt.

» Der Ablauf kann Uber den Zufallsgenerator oder durch eigene Auswahl festgelegt werden.

> Bei der Selbstauswahl, aus den rechts angezeigten Gruppen mit durch Anklicken der
gewulnschten Gruppe die Reihenfolge festlegen.

Weiter mit Ubernehmen
Anzeige der Laufe

» Weiter zur Startaufstellung oder zurlick zur Gruppenreihenfolge

Option Gruppenreihenfolge festlegen durch Benutzer nicht aktiviert (Einstellungen- Serienrennen)

» Weiter zur Startaufstellung

¢ Das Rennen beginnt nun mit der letzten Gruppe
o Startaufstellung

¢ Nach jedem Lauf kdnne die gelb hinterlegten Felder geéndert werden.
Lauf Wiederholen oder Start nachster Lauf

e Dies wiederholt sich, bis alle Laufe gefahren sind.
e Ausgabe Endstand
e Ende, die Teilnehmerliste steht nun sortiert nach dem Ergebnis fiir den nachsten Lauf zur Verfligung

Jeder gegen Jeden - Nur bei 2 Spuren moglich

Jeder Teilnehmer fahrt auf Spur1 und auf Spur 2 gegen jeden Teilnehmer

Dies bedeutet eine gréBere Anzahl von Laufen fur jeden Teilnehmer, als mit der normalen
Gruppeneinteilung, in der jeder Fahrer 2 Laufe hat.

Die Anzahl der Laufe ermittelt sich wie folgt:

(Teilnehmerzahl x Teilnehmerzahl) - Teilnehmerzahl

z.B. (5 x5) - 5 = 20 Laufe insgesamt, 8 Laufe fur jeden Teilnehmer
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10.2.3.3 Qualifikation

- Spur
Die Qualifikation wird grundsatzlich auf einer Spur gefahren. Signale von anderen Spuren werden
ignoriert.

- Qualifikationsdauer pro Fahrer
Qualifikationskriterium ist die schnellste erreichte Rundenzeit

- Reihenfolge
Die Reihenfolge wird durch einen Zufallsgenerator neu sortiert, es kdnnen auch Fahrer durch Anklicken

vorgezogen werden.

Die Fahrer werden nach der Teilnehmerliste aufgerufen

Wenn der aufgerufene Fahrer bereit ist, wird der Lauf mit [Enter] gestartet ohne Startroutine
Nach der eingestellten Dauer wird der Fahrstrom abgeschaltet

Abfrage:

Lauf Wiederholen oder Start nachster Lauf

o Dies wiederholt sich, bis alle Teilnehmer gefahren sind.

10.2.3.4 Langstreckenrennen

Das Langstreckenrennen ist prinzipiell ein Serienrennen, wobei die Anzahl der Wiederholungen
einstellbar ist, d.h. wie oft auf einer Spur gefahren wird.

Beispiel:
4 spurige Bahn, 4 Teilnehmer, 3 Laufe pro Spur a 5 Minuten Dauer
4 x 3 Laufe = 12 x 5 Minuten = 60 Minuten Gesamtdauer
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11. Anhang Ubersetzungstexte editieren

W Sprache g@

Schnellsuche Schnellsuche
o ZiS S () oy S I8 5 ™

M 5] GB

a b 001 b |ABeandan b |AEnd
0oz Bahn&daten &Track Data
003 &Fahrerdaten &Driver Data
no4 AAutodaten ACarData
nos ARennen/Training &.FRace/Practice
006 &Einstellungen &5etftings
no7? Auséwerung &Analysis
nog Demoversion Demuowversion
00a Fehler Errar
0o &'arhinden Cionnect
0 Schnittstelle suchen Search com-port
mz Einen toment bitte! Cne moment pleasel
03 Ahbrachen Abort
014 Allgemein General
015 Anzahl Spuren Mo, Lanes
[IR1: s Dauer Ergebnismeldung s duration result message
mz Sprache Lahguage

w ‘ s Texte bearheiten Edit text
014 Fehler auf dem Bildschirm anzeigen Show error on screen
Sort Sort Sort

heldungen ‘ Speichern ‘ ‘ Beenden

Mit den Buttons die gewlinschten Sprachen in den zugehdrigen Spalten wahlen.

Achtung! Die Meldungen nicht vergessen.

Deutsch/English und Niederlandisch sind momentan hinterlegt.

Kommt im Text ein ,&" vor, wird in der jeweiligen Schaltfliche der Buchstabe nach dem Zeichen mit
einem Unterstrich markiert. Der Befehl ist damit mit der Tastenkombination ALT + Buchstabe ausfuhrbar.
Im gezeigten ALT+ B flr Beenden.

Beispiel flr Italienisch:

— LEX

Schnellsuche Schnellsuche
I e 1 e 1 | S
INE GH |
s 0o AEnd &Finito
00z &Track Data
003 &Driver Data
004 &Car Data.
(ilils) ARace/Fractice
006 ASettings
no? AAnalysis
b |008 b |Demoversion b |Demoversion
009 Error
010 C&aonnect
0m Search com-port
e One moment please! IUno momento perfavorell
013 Abort
014 General
015 MNo. Lanes
016 s duration result message
017 Language Lingua
w ‘ 018 Edit text
019 Show errar on screen
Sort Sort Sort
Meldungen I Speichermn ‘ Eeenden
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